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Zusammengetragen aus dem German Gamers Club — Forum
(http://www.g-g-c.de/forum)

aus den Beitragen von:
[GNC]Lord-MDB, Crowe2Extreme & [GLT]Myke

Big Thx an Euch.

Viel Spal3 bei ArmA I

[HSP] NoFu

Beste GrifR3e an
Mr-Murray & [HSP] Sniper



Modul-Systeme

Wetter System

Funktion:
Erzeugt Wolken im Himmel in unterschiedlichen Gré3en und Hohen.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren

Hinweise:

Zivilleben Modul

Funktion:
Erzeugt Zivilisten in Stadten die sich frei bewegen.
Die kbnnen Zivilisten angesprochen werden.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren

Hinweise:
this setvariable ["townlist",[Triggername]];

in init Zeile des Moduls +Trigger auf der Map
Ermaglicht es die Grolie festzulegen Uber welches Gebiet das Modul Zivilisten
erzeugen soll.

Tierleben Modul

Funktion:
Erzeugt Tiere auf der Map die sich frei bewegen.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren

Hinweise:




Artillerie System

Funktion:
Erweitert das Action Ment( als Schitze eines Geschiitz.
Es erzeugt eine Minikarte die den Einschlagpunkt angezeigt.

Anwendung:
Modul und Geschutz auf der Map platzieren

Hinweise:
Bestatigte Einheiten die dieses Modul benutzen kdnnen sind.

.« M119

- D30

- BM21 Grad
« M252 81MM

« Podnos 2B14

UAV Modul

Funktion:
Erzeugt ein Kamerabild von der UAV Drohne das man steuern kann.
Bei Ausruf der Map kann per Singleclick ein neuer Suchsector bestimmt werden.

Anwendung:
Modul,Drohne,UAV Terminal und Soldaten auf der Map platzieren
Alle Teile mit dem Modul synroniesieren

Hinweise:

Zivilfahrzeug Modul

Funktion:
Erzeugt benutzbare Zivilfahrzeuge alle Art in den Stadten.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren

Hinweise:




ACM Modul
(z.Z. ohne Beschriftung, drittes Modul in der Liste. Icon mit ACM Schriftzug)

Funktion:
Erzeugt zufallig Gegner auf der Map welche auf zufalligen Routen patroullieren.
Konnen den Weg des/eines Spielers kreuzen, mussen aber nicht

Anwendung:
Spieler erstellen, Modul platzieren, Modul mit Spieler synchronisieren.

Hinweise:
kann per Script Befehle angesprochen werden um bestimmte Einheiten Arten zu
erstellen

[0.2, 0.8, BIS_ACM] call BIS_ACM_setAmmoFunc;

[0.2, 0.5, BIS_ACM] call BIS_ACM_setSkillFunc;

[['CDF", "USMC", "INS"], BIS_ACM] call BIS_ACM_setFactionsFunc;
[0, BIS_ACM] call BIS_ACM_setIntensityFunc;

['ground_patrol”, 1, BIS_ACM)] call BIS_ACM_setTypeChanceFunc;
["air_patrol”, 0, BIS_ACM] call BIS_ACM_setTypeChanceFunc;

Alternative Verletzungssimulation Modul

Funktion:

Gibt die Moglichkeit das man Soldaten heilen kann die erschossen wurden und
eigentlich Tod seinen mussten. Die Einheiten streben dann erst nach einer gewissen
Zeit.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren und mit dem Anfuhrer der Einheiten synchronisieren.

Hinweise:
Die Ki ist in der Lage dies auch in rein KI Gruppen zu benutzen.

Verwundete in Sicherheit Modul

Funktion:
Gibt die Mdglichkeit das man Soldaten tragen/ziehen kann die erschossen wurden.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren und mit dem Anfuhrer der Einheiten synchronisieren.

Hinweise:




Oberbefehl Modul

Funktion:

Stellt den Komand Modus bereit und der Spieler kann die Einheiten steuern und
Wegpunkte auf der Map setzten. Einheiten werden durch Nato Symbole in Spiel
angezeigt.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren und mit dem Spieler synchronisieren.

Hinweise:

Sekundéar Operationen Modul

Funktion:

Stellt dem Spieler in regelméafigen Abstanden Aufgaben die sich Gber das gesamte
Spektrum bewegen(Eskorte, Einheiten vernichten, Patrouille,...)

Die Aufgaben werden im Briefing Eingetragen.

Anwendung:
Modul auf der Map platzieren und mit dem Spieler synchronisieren.

Hinweise:
Die Einséatze werden Gber den Kommunikationsbereich angenommen.



Name der Einheit
A-10

AH-1Z

AV-8B

AV-8B LGB
C-130J

F-35B

Fallschirm
Frachtfallschirm

Frachtfallschirm Grof3

MH-60S
MQ-9
MV-22
UH-1Y

Name der Einheit
AAVP7Al
LAV-25

LAV-25 HQ
M1A1

M1A2 TUSK
M270 MLRS

Name der Einheit
Motorrad
HMMWYV
HMMWYV M2
HMMWYV M240
HMMWYV MK19
HMMWYV TOW
M1097 Avenger
Mountainbike
MTVR
Zugtraktor

Name der Einheit
CRRC

RHIB

RHIB MK19

Name der Einheit

Luftabwehr Vorrichtung

USMC

Lufteinheiten

Classname
Al0

AH1Z

AV8B2

AV8B

C130J

F35B
ParachuteWest

ParachuteMediumWest

ParachuteBigWest
MH60S
MQ9PredatorB
Mv22

UH1Y

Gepanzerte Fahrzeuge

Classname

AAV

LAV25

LAV25 HQ

M1A1
M1A2_TUSK_MG
MLRS

Autos

Classname

M1030

HMMWV
HMMWYV_M2
HMMWYV_Armored
HMMWYV_MK19
HMMWV_TOW
HMMWYV_Avenger
MMT_USMC

Mtvr
TowingTractor

Schiffe
Classname
Zodiac

RHIB
RHIB2Turret
Statisch

Classname
Stinger_Pod

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten



M2 Maschinengewehr
M252 81mm Morser
M2HD Minidreibein
MK19 Minidreibein
Suchseinwerfer

Tow Dreibein

M119

Name der Einheit
HMMWYV Krankentransport
MTVR Munition

MTVR Reparatur

MTVR Treibstoff

Name der Einheit
ArtillerieRadar
Bauplatz

Bauplatz 2

Drohnen Terminal
Fahrzeugwartungs Position
Feldlazarett

HQ

Kaserne

Leichte Fabrik
Luftabwehr Radar
Lufteinheiten Fabrik
MG Nest

Schwere Fabrik

Name der Einheit
Bergungs LKW
MTVR Munition
Nachschub LKW

Name der Einheit

Anfuhrer der Truppe
Beobachter
Besatzungsmitglied

Beschuss Team Anfihrer
Grenadier

LMG Schutze
Luftabwehrspezialist

MG Schitze

Offizier
Panzerabwehrspezialist Javelin
Panzerabwehrspezailist SMAW
Pilot

Pionier M1014

M2StaticMG

M252
M2HD_mini_TriPod
MK19_TriPod
SearchLight
TOW_TriPod

M119

Unterstitzung
Classname Besonderheiten
HMMWY_Ambulance

MtvrReammo

MtvrRepair

MtvrRefuel
Kriegfiihrungsgebaude
Classname Besonderheiten
USMC_WarfareBArtilleryRadar
USMC_WarfareBContructionSite
USMC_WarfareBContructionSitel
USMC_WarfareBUAVterminal
USMC_WarfareBVehicleServicePoint
USMC_WarfareBFieldhHospital
LAV25 HQ unfolded
USMC_WarfareBBarracks
USMC_WarfareBLightFactory
USMC_WarfareBAntiAirRadar
USMC_WarfareBAircraftFactory
USMC_WarfareBMGNest_M240
USMC_WarfareBHeavyFactory

Animiert

Kriegshandlung
Classname Besonderheiten
WarfareSalvageTruck_USMC
WarfareReammoTruck_USMC
WarfareSupplyTruck_USMC
Soldaten

Classname Besonderheiten
USMC_Soldier_SL

USMC_SoldierS_Spotter

USMC_Soldier_Crew

USMC_Soldier_TL

USMC_Soldier_GL

USMC_Soldier_AR

USMC_Soldier AA

USMC_Soldier MG

USMC_Soldier_Officer

USMC_Soldier HAT

USMC_Soldier AT

USMC_Soldier_Pilot

USMC_SoldierS_Engineer



Sanitater

Schiitze

Schiitze M1014

Schiitze M136
Scharfschiitze
Scharfschitze M107

Soldat unbewaffnet

Spaher

Vorgegebener Scharfschitze

Name der Einheit
Anflihrer des Teams
Cooper

FAC Operator

Force Recon unbewaffnet
Grenadier
Kommandant

Miles

OHara

Rodriguez

Saboteur

Sanitater
Scharfschiitze
Schewerer Schitze
Sprengstoffspezailist
Sturmgewehrschitze
Sturmgrenadier
Sykes

Name der Einheit
LHD Crew Blau
LHD Crew Braun
LHD Crew Gelb
LHD Crew Griin
LHD Crew Lila
LHD Crew Rot
LHD Crew Weiss

USMC_Soldier_Medic
USMC_Soldier
USMC_Soldier2
USMC_Soldier_LAT
USMC_SoldierS_Sniper
USMC_SoldierS_SniperH
USMC_Soldier_Light
USMC_SoldierS
USMC_SoldierM_Marksman
Soldaten FR

Classname Besonderheiten
FR_TL
FR_Cooper
FR_AC
FR_Light
FR_GL
FR_Commander
FR_Miles
FR_OHara
FR_Rodriguez
FR_R
FR_Corpsman
FR_Marksman
FR_AR
FR_Sapper
FR_Assault R
FR_Assault GL
FR_Sykes
Soldaten Navy
Classname Besonderheiten
USMC_LHD_Crew_Blue

USMC_LHD_Crew_Brown

USMC_LHD_Crew_Yellow

USMC_LHD_Crew_Green

USMC_LHD_Crew_Purple

USMC_LHD_Crew_Red

USMC_LHD_Crew_White



Name der Einheit
MI17

Mi24D

SU25K

Name der Einheit
BMP2

BMP2 HQ
BRDM2

BRDM2 ATGM
T72
ZSU 23 Shilka

Name der Einheit
BM21 GRAD
UAZ

UAZ AGS30

UAZ DShKM
Ural

Ural offen

Ural ZU23

Name der Einheit
AGS30

D30

DShKM

DShKM Minidreibein
Podnos 2B14

SPG9
Suchscheinwerfer
ZU23

Name der Einheit

BMP2 Krankentransport

Mil7IVA Evakuierung
Ural Munition

Ural Reperatur

Ural Treibstoff

Name der Einheit
ArtillerieRadar

CDFE

Lufteinheiten

Classname
Mil7_CDF
Mi24 D

Su25_CDF

Gepanzerte Fahrzeuge

Classname
BMP2_CDF
BMP2_HQ CDF
BRDM2_CDF
BRDM2_ATGM_CDF
T72_CDF

ZSU_CDF

Autos

Classname
GRAD_CDF
UAZ_CDF
UAZ_AGS30 CDF
UAZ MG_CDF
Ural CDF
UralOpen_CDF
Ural ZU23 CDF

Statisch

Classname
AGS_CDF
D30 _CDF
DSHKM_CDF

DSHKM_Mini_TriPod_CDF

2b14 82mm_CDF
SPG9_CDF
SearchLight CDF
ZU23 CDF

Unterstutzung

Classname
BMP2_Ambul_CDF
Mil7_medevac_CDF
UralReammo_CDF
UralRepair_CDF
UralRefuel CDF

Kriegfuihrungsgebaude

Classname

CDF_WarfareBArtilleryRadar

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten



Bauplatz
Bauplatz 2
Drohnen Terminal

Fahrzeugwartungs Position

Feldlazarett

HQ

Kaserne

Leichte Fabrik
Luftabwehr Radar
Lufteinheiten Fabrik
MG Nest

Schwere Fabrik

Name der Einheit
Bergungs LKW
Ural Munition
Nachschub LKW

Name der Einheit
Anfuhrer der Truppe
Beobachter
Besatzungsmitglied
Gerneal

Grenadier

LMG Schutze
Luftabwehrspezialist
MG Schitze

Milizen

Offizier
Panzerabwehrspezialist
Pilot

Pionier M1014
Sanitater

Schiitze
Scharfschiitze
Scharfschiitze
Soldat unbewaffnet

CDF_WarfareBContructionSite
CDF_WarfareBContructionSitel
CDF_WarfareBUAVterminal
CDF_WarfareBVehicleServicePoint
CDF_WarfareBFieldhHospital
BMP2_HQ_ CDF_unfolded
CDF_WarfareBBarracks
CDF_WarfareBLightFactory
CDF_WarfareBAntiAirRadar
CDF_WarfareBAircraftFactory
CDF_WarfareBMGNest_PK
CDF_WarfareBHeavyFactory

Animiert

Kriegshandlung
Classname Besonderheiten
WarfareSalvageTruck_CDF
WarfareReammoTruck_CDF
WarfareSupplyTruck_CDF
Soldaten

Classname Besonderheiten
CDF_Soldier_SL

CDF_Soldier_Spotter

CDF_Soldier_Crew

CDF_Commander

CDF_Soldier_GL

CDF_Soldier_AR

CDF_Soldier_Strela

CDF_Soldier_ MG

CDF_Soldier_Militia

CDF_Soldier_Officer

CDF_Soldier_ RPG

CDF_Soldier_Pilot

CDF_Soldier_Engineer

CDF_Soldier_Medic

CDF_Soldier

CDF_Soldier_Sniper

CDF_Soldier_Marksman

CDF_Soldier_Light



Name der Einheit
Fallschirm
Frachtfallschirm
Frachtfallschirm Grof3
Ka52

Ka52 Schwarz
Mi24P

Mi24Vv

Mi8MTV3
PchelalT

Su25

Su34

Name der Einheit
2S6M Tunguska
BMP3

BTR90

BTR90 HQ

T90

T72

Vodnik 2xPK
Vodnik HMG

Name der Einheit
BM21 GRAD
Kamaz

Kamaz offen
UAZ

UAZ AGS30

Name der Einheit
PBX

Name der Einheit

Kord

Kord Minitripod

AGS30

D30

Luftabwehr Vorrichtung Igla
Metis AT13

Podnos 2B14
Suchscheinwerfer

RU

Lufteinheiten

Classname
ParachuteEast
ParachuteMediumEast
ParachuteBigEast
Ka52

Kab2Black
Mi24 P

Mi24_V
Mil7_rockets RU
PchelalT

Su39

Su34

Gepanzerte Fahrzeuge

Classname
2S6M_Tunguska
BMP3

BTR90

BTR90_HQ

T90

T72_RU
GAZ_Vodnik
GAZ_Vodnik_ HMG

Autos

Classname
GRAD_RU
Kamaz
KamazOpen

UAZ _RU

UAZ AGS30 _RU

Schiffe

Classname
PBX

Statisch

Classname
KORD_high
KORD

AGS _RU

D30_RU
Igla_AA_pod_East
Metis

2b14 82mm_RU
SearchLight RUS

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten



Name der Einheit
Kamaz Munition

Kamaz Reparatur
Kamaz Treibstoff

MIS8MT Evakuierung
Vodnik Krankentransport

Name der Einheit
ArtillerieRadar
Bauplatz

Bauplatz 2

Drohnen Terminal
Fahrzeugwartungs Position
Feldlazarett

HQ

Kaserne

Leichte Fabrik
Luftabwehr Radar
Lufteinheiten Fabrik
MG Nest

Schwere Fabrik

Name der Einheit
Bergungs LKW
Kamaz Munition
Nachschub LKW

Name der Einheit
Anfihrer der Truppe
Anflihrer des Teams
Beobachter
Besatzungsmitglied
General

Grenadier

LMG Schutze
Luftabwehrspezialist
MG Schitze

Offizier
Panzerabwehrspezialist Metis
Schitze RPG-7
Pilot

Sanitater

Schiitze

Schitze Saiga
Schiitze RRG-18
Scharfschiitze
Scharfschiitze KSVK
Soldat unbewaffnet

Unterstltzung
Classname Besonderheiten
KamazReammo
KamazRepair
KamazRefuel
Mil7_medevac_RU
GAZ_Vodnik_MedEvac
Kriegfuhrungsgebaude
Classname Besonderheiten
RU_WarfareBArtilleryRadar
RU_WarfareBContructionSite
RU_WarfareBContructionSitel
RU_WarfareBUAVterminal
RU_WarfareBVehicleServicePoint
RU_WarfareBFieldhHospital
BTR90_HQ_unfolded
RU_WarfareBBarracks
RU_WarfareBLightFactory
RU_WarfareBAntiAirRadar
RU_WarfareBAircraftFactory
RU_WarfareBMGNest PK
RU_WarfareBHeavyFactory

Animiert

Kriegshandlung
Classname Besonderheiten
WarfareSalvageTruck_RU
WarfareReammoTruck RU
WarfareSupplyTruck_RU
Soldaten

Classname Besonderheiten
RU_Soldier_SL

RU_Soldier_TL

RU_Soldier_Spotter

RU_Soldier_Crew

RU_Commander

RU_Soldier_GL

RU_Soldier_AR

RU_Soldier_AA

RU_Soldier MG

RU_Soldier_Officer

RU_Soldier HAT

RU_Soldier AT

RU_Soldier_Pilot

RU_Soldier_Medic

RU_Soldier

RU_Soldier2

RU_Soldier LAT

RU_Soldier_Sniper

RU_Soldier_SniperH

RU_Soldier_Light



Scharfschiitze SVD

Name der Einheit
Anflihrer des Teams
MG Schitze
Operator

Operator GL
Operator RPG7
Scharfschiitze
Scharfschiitze 2

Name der Einheit
Spaher

Anflihrer des Teams
Angreifer

Offizier

Operator

Operator SD
Scharfschutze

RU_Soldier_Marksman
Soldaten MVD

Classname
MVD_Soldier_TL
MVD_Soldier_ MG
MVD_Soldier
MVD_Soldier_GL
MVD_Soldier AT
MVD_Soldier_Sniper
MVD_Soldier_Marksman

Soldaten Speznas

Classname
RUS_Soldier3
RUS_Soldier TL
RUS_Soldier_GL
RUS_Commander
RUS_Soldierl
RUS_Soldier2
RUS_Soldier_Marksman

Besonderheiten

Besonderheiten



Name der Einheit
MIBMT
SuU25

Name der Einheit
BMP2

BMP2 HQ
BRDM2

BRDM2 ATGM
T72

ZSU 23 Shilka

Name der Einheit
BM21 GRAD
Gelandewagen DShKM
Motorrad

Pickup PK

UAZ

UAZ AGS30

UAZ SPG9

UAZ DShKM
Ural

Ural offen

Ural ZU23

Name der Einheit
AGS30

D30

DShKM

DShKM Minidreibein
Podnos 2B14

SPG9
Suchscheinwerfer
ZU23

Name der Einheit
BMP2 Krankentransport
MIS8MT Evakuierung
Ural Munition

Ural Reperatur

Ural Treibstoff

INS

Lufteinheiten

Classname
Mil7_Ins
Su25_Ins

Gepanzerte Fahrzeuge

Classname
BMP2_INS
BMP2_HQ INS
BRDM2_INS
BRDM2_ATGM_INS
T72_INS

ZSU_INS

Autos

Classname
GRAD_INS
Offroad_DSHKM_INS
TT650_Ins
Pickup_PK_INS
UAZ_INS
UAZ_AGS30_INS
UAZ_SPG9_INS
UAZ_MG_INS
Ural_INS
UralOpen_INS
Ural_ZU23 INS

Statisch

Classname
AGS_INS
D30_INS
DSHKM_INS

DSHKM_Mini_TriPod_INS

2b14_82mm_INS
SPG9_INS
SearchLight INS
ZU23_INS

Unterstitzung

Classname
BMP2_Ambul_INS
Mil7_medevac_INS
UralReammo_INS
UralRepair_INS
UralRefuel INS

Kriegfuhrungsgebaude

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten



Name der Einheit
ArtillerieRadar
Bauplatz

Bauplatz 2

Drohnen Terminal
Fahrzeugwartungs Position
Feldlazarett

HQ

Kaserne

Leichte Fabrik
Luftabwehr Radar
Lufteinheiten Fabrik
MG Nest

Schwere Fabrik

Name der Einheit
Bergungs LKW
Ural Munition
Nachschub LKW

Name der Einheit
Aufstandischer
Besatzungsmitglied
Boss

Grenadier
Kommandant

LMG Schutze
Luftabwehrspezialist
MG Schitze

Offizier
Panzerabwehrspezailist
Pilot

Saboteur

Sanitater

Sappeur

Schiitze

Schiitze AK74
Scharfschiitze

Name der Einheit
Bauer

Forster

Wildhiter
Einheimischer
Dorfbewohner
Holzfaller

Classname Besonderheiten
INS_WarfareBArtilleryRadar
INS_WarfareBContructionSite
INS_WarfareBContructionSitel
INS_WarfareBUAVterminal
INS_WarfareBVehicleServicePoint
INS_WarfareBFieldhHospital
BMP2_HQ_INS_unfolded
INS_WarfareBBarracks
INS_WarfareBLightFactory
INS_WarfareBAntiAirRadar
INS_WarfareBAircraftFactory
INS_WarfareBMGNest_PK
INS_WarfareBHeavyFactory

Animiert

Kriegshandlung
Classname Besonderheiten
WarfareSalvageTruck_INS
WarfareReammoTruck INS
WarfareSupplyTruck_INS
Soldaten

Classname Besonderheiten
Ins_Bardak

Ins_Soldier_Crew

Ins_Lopotev

Ins_Soldier_GL

Ins_Commander

Ins_Soldier_ AR

Ins_Soldier_AA

Ins_Soldier MG

Ins_Soldier_CO

Ins_Soldier AT

Ins_Soldier_Pilot

Ins_Soldier_Sab

Ins_Soldier_Medic

Ins_Soldier_Sappe

Ins_Soldier_1

Ins_Soldier_2

Ins_Soldier_Sniper

Manner
Classname Besonderheiten
Ins_Villager3

Ins_Woodlander3

Ins_Woodlander2

Ins_Worker2

Ins_Villager4
Ins_Woodlanderl



Name der Einheit
Fallschirm

Name der Einheit
BMP2

BRDM2

BRDM2 HQ

T34

T72

Name der Einheit
Gelandewagen DShKM
Gelandewagen SPG9
Motorrad

Pickup PK

Praha V35

Ural ZU23

Name der Einheit
DShKM

Podnos 2B14
SPG9
Suchscheinwerfer
ZU23

Name der Einheit
ArtillerieRadar
Bauplatz
Bauplatz 2
Drohnen Terminal

Fahrzeugwartungs Position

Feldlazarett

HQ

Kaserne

Leichte Fabrik
Luftabwehr Radar
Lufteinheiten Fabrik
MG Nest

Schwere Fabrik

Name der Einheit

GUE

Lufteinheiten

Classname Besonderheiten
ParachuteG

Gepanzerte Fahrzeuge

Classname Besonderheiten
BMP2_Gue

BRDM2_Gue

BRDM2_HQ_Gue

T34

T72_Gue

Autos

Classname Besonderheiten
Offroad_DSHKM_Gue

Offroad_SPG9_Gue

TT650_Gue

Pickup_PK_Gue

V3S_Gue

Ural ZU23 Gue

Statisch

Classname Besonderheiten
DSHKM_GUE

2b14 82mm_GUE

SPG9 GUE

SearchLight GUE

ZU23 GUE

Kriegfihrungsgebaude

Classname Besonderheiten
GUE_WarfareBArtilleryRadar
GUE_WarfareBContructionSite
GUE_WarfareBContructionSitel
GUE_WarfareBUAVterminal
GUE_WarfareBVehicleServicePoint
GUE_WarfareBFieldhHospital

BMP2_HQ_ GUE_unfolded
GUE_WarfareBBarracks
GUE_WarfareBLightFactory
GUE_WarfareBAntiAirRadar Animiert
GUE_WarfareBAircraftFactory
GUE_WarfareBMGNest_PK
GUE_WarfareBHeavyFactory

Kriegshandlung

Classname Besonderheiten



Bergungs LKW
Ural Munition
Nachschub LKW

Name der Einheit
Besatzungsmitglied
Grenadier

Jager

Offizier

LMG Schutze
MG Schitze
Pilot

Saboteur
Sanitater
Schiitze

Schiitze AKM
Schiitze AKSU
Schiitze RPG7
Schuitze Stinger
Spaher

Warlord

Name der Einheit
Bauer
Dorfbewohner
Einheimischer
Forster
Forstmann
Wildhiter

WarfareSalvageTruck_GUE
WarfareReammoTruck_GUE
WarfareSupplyTruck_GUE

Soldaten

Classname Besonderheiten
GUE_Soldier_Crew
GUE_Soldier_GL
GUE_Soldier_Sniper
GUE_Soldier_CO
GUE_Soldier_ AR
GUE_Soldier MG
GUE_Soldier_Pilot
GUE_Soldier_Sab
GUE_Soldier_Medic
GUE_Soldier_3
GUE_Soldier_2
GUE_Soldier_1
GUE_Soldier AT
GUE_Soldier_AA
GUE_Soldier_Scout
GUE_Commander

Manner

Classname Besonderheiten
GUE_Villager3

GUE_Villager4

GUE_Worker2

GUE_Woodlanderl

GUE_Woodlander3

GUE_Woodlander2



Name der Einheit
MI17

Name der Einheit

Name der Einheit
Pickup Plane

Pickup Stahlrohrrahmen
VW Golf

Skoda Blau

Skoda Griin

Skoda Rot

Skoda weiss

Bus
Fliesshecklimousine
Gelandewagen hellbraun
Geléandewagen rot
Gelandewagen weiss
Limousine

Motorrad
Mountainbike

Pickup

Praha V35

Traktor

Ural Zivil2

Ural Zivil

Zhiguli

Zhigulimiliz

Zhiguli rot

Zhiguli weiss

Name der Einheit
Fischerboot
Kleines Boot
Kleines Boot 2

Name der Einheit
Arbeiter blau
Arbeiter braun
Arbeiter griin
Arbeiter grau
Arzt

Birger blau

Zivil

Lufteinheiten

Classname Besonderheiten

Mil7_Civilian
Gepanzerte Fahrzeuge

Classname Besonderheiten

Autos
Classname Besonderheiten
datsunl_civil 2 covered
datsunl_civil_3_open
VWGolf

SkodaBlue

SkodaGreen

SkodaRed

Skoda

Ikarus

car_hatchback
hilux1_civil_1_open
hilux1_civil_2 covered
hilux1_civil_3_open
car_sedan

TT650_Civ

MMT_Civ
datsunl_civil_1_open
V3S_Civ

Tractor

UralCivil2

UralCivil

Lada_base

LadalLM

Lada2

Ladal

Schiffe
Classname Besonderheiten
Fishing_Boat

Smallboat_1
smallboat_2

Manner
Classname Besonderheiten
Worker3

Worker4

Worker2

Workerl

Doctor
Citizen2



Birger braun
Burger grin
Burger grau

Dorfbewohner blau kariert

Dorfbewohner blau

Dorfbewohner griin Kariert

Dorfbewohner griin
Funktionar braun
Funktionar schwarz
Gehilfe
Geschaftsmann blau
Geschéaftsmann braun
Geschaftsmann griin
Geschéaftsmann rot
Lehrer

Pilot

Polizist

Priester

Rocker blau

Rocker braun

Rocker grin

Rocker schwarz
Waldarbeiter blau
Waldarbeiter braun
Waldarbeiter griin
Waldarbeiter tarnfarben

Name der Einheit
Arbeiterin blau
Arbeiterin braun
Arbeiterin griin
Arbeiterin grau
Arbeiterin rot
Bauerin braun
Bauerin griin
Bauerin grau
Bauerin organge
Bauerin rot
Dame braun
Dame grin
Dame grau
Dame schwarz
Dame violett
Hausfrau blau
Hausfrau griin
Hausfrau grau
Hausfrau schwarz
Hausfrau violett
Madchen blau
Madchen braun
Madchen griin
Méadchen grau
Madchen violett
Prostituierte blau

Citizenl
Citizen4
Citizen3
Villagerl
Villager4
Villager2
Villager3
Functionary?2
Functionaryl
Assistant
Profiteer2
Profiteer3
Profiteerl
Profiteer4
SchoolTeacher
Pilot
Policeman
Priest
Rocker3
Rocker2
Rocker4
Rockerl
Woodlanderl
Woodlander2
Woodlander4
Woodlander3

Frauen

Classname
WorkWoman2
WorkWoman5b
WorkWoman4
WorkWoman3
WorkWomanl
Farmwife4
Farmwife5
Farmwife3
Farmwife2
Farmwifel
Madam2
Madam1
Madam4
Madam5
Madam3
HouseWife3
HouseWife2
HouseWifeb
HouseWife4
HouseWifel
Damsell
Damsel3
Damsel2
Damsel4
Damsel5
Hooker3

Besonderheiten



Prostituierte braun
Prostituierte griin
Prostituierte schwarz
Prostituierte violett
Sekretar braun
Sekretar grin
Sekretar grau
Sekretar schwarz
Sekretar weiss
Sportlerin braun
Sportlerin grin
Sportlerin grau
Sportlerin schwarz
Sportlerin violett
Valentina
Valentina Opfer

Hooker2
Hooker5
Hookerl
Hooker4
Secretary2
Secretary5
Secretaryl
Secretary3
Secretary4
Sportswoman?2
Sportswoman4
Sportswoman3
Sportswoman5
Sportswomanl
ValentinaFit
ValentinaVictim



Name der Einheit
Lenkbarer Fallschirm

Name der Einheit
Mine

Name der Einheit
Depot

Flughafen
GrosseMauer
Kiste

KleineMauer
Lager
MittelgrosseMauer

Allgemein

Lufteinheiten

Classname Besonderheiten
BIS_Steerable Parachute

Mine
Classname Besonderheiten
MineMine

Kriegfiihrungsgebaude

Classname Besonderheiten
WarfareBDepot

WarfareBAirport

Base WarfareBBarrierlOxTall

Base WarfareBContructionSite

Base WarfareBBarrier5x

WarfareBCamp

Base WarfareBBarrierl0x



Name der Einheit
Zerstorer
Fregatte

Name der Einheit
Gehenkter

Grab
Grabkreuzl
Grabkreuz2
Grabkreuz3
Kreuz

Kreuz mit Erkennungmarke
Kreuz mit Helm
Leiche
Massengrab

Name der Einheit

Barrikade

Bunkergross

Bunker klein

Bunker Turm

Draht

Erd Artilleriestellung

Erdwall

Graben

Graben klein

Grosser Tutenfangzaun(Sandsack)
Grosser Titenfangzaun Ecke(Sandsack)
Grosser Tutenfangzaun rund(Sandsack)
H Barriere

H Barriere gross

H Barriere Kreuz

H Barriere Wirfel

Holzkiste

Igel

Kaserne

MG Nest M240

Panzersperre

Panzersperre klein
Tutenfangzaun(Sandsack)
Tutenfangzaun Ecke(Sandsack)
Tutenfangzaun Ende(Sandsack)
Tutenfangzaun kurz(Sandsack)
Tutenfangzaun rund(Sandsack)

Objekte

Schiffe
Classname Besonderheiten
Land_Destroyer
Land_Fregata
Leichen
Classname Besonderheiten
Hanged

Grave
Land_Church_tomb_1
Land_Church_tomb_2
Land_Church_tomb_3
GraveCross2
GraveCrossl
GraveCrossHelmet
Body

Mass_grave
Befestigungen
Classname Besonderheiten
Fort_Barricade

Land_fortified_nest_big
Land_fortified_nest_small

Land_Fort Watchtower

Fort_RazorWire

Land_fort_artillery_nest

Land_fort_rampart

Fort_EnvelopeBig

Fort_EnvelopeSmall
Land_fort_bagfence long
Land_fort_bagfence_corner
Land_fort_bagfence_round

Land_HBarrier5

Land_HBarrier_large

Land_HBarrier3

Land_HBarrierl

Fort_Crate_wood

Hedgehog

Fort_Barracks_USMC

Fort_Nest_M240

Hhedgehog_concreteBig
Hhedgehog_concrete

Land_BagFencelLong

Land_BagFenceCorner

Land_BagFenceEnd

Land_BagFenceShort

Land_BagFenceRound

Mobel



Name der Einheit
Klappstuhl

Klapptisch

Parkbank1

Parkbank2

Parkbank2 keine strasse
Schreibtisch

Stuhl Holz

Tisch klein

Name der Einheit
Altes Zelt

Antenne

Rucksack Haufen
Baracke
Gitercontainer klein
Giutercontainer klein 2
Gutercontainer winzig
Gitercontainer Netl
Gitercontainer Net2
Gitercontainer Net3
Fahrzeugtarnung Nato
Fahrzeugtarnung Osten
Feldlazarett
Frachcontainer
Frachcontainer offen
Generator Anhénger
Luftabwehr Radar
Offenes Tarnnetz Nato
Offenes Tarnnetz Osten
Tarnnetz Nato
Tarnnetz Osten

Tor

Wachhauschen

Zelt

Zelt2

Zelt USA

Zelt Osten

Classname Besonderheiten
FoldChair

FoldTable

Park_benchl

Park_bench2

Park_bench2_noRoad

Desk

WoodChair

SmallTable

Militarisch

Classname Besonderheiten
Land_A tent
Land_Antenna
Misc_Backpackheap
Barrack?2
Misc_cargo_cont_small
Misc_cargo_cont_small2
Misc_cargo_cont_tiny
Misc_cargo_cont_netl
Misc_cargo_cont_net2
Misc_cargo_cont_net3
Land_CamoNetB_NATO
Land_CamoNetB_EAST
MASH
Misc_CargolB_military
Misc_CargolBo_military
PowGen_Big
76n6ClamShell
Land_CamoNetVar_NATO
Land_CamoNetVar_EAST
Land_CamoNet_NATO
Land_CamoNet EAST
Land_BarGate2
Land_GuardShed

Camp

ACamp

CampEast

Land_tent east



Name der Einheit
Axt in Holzblock
Bauholz
Beleuchteter Turm
Benzinkanister
Betonbarriere

Batonbarriere beschadigt

Betonbarriere gestreift
Betonblock
Bretterstapel
Bretterstapel klein
Fasser

Fass grin

Fass rot

Fass schwarz
Fassfeuer
Fassfeuer brennend
Feldltrine
Feuerstelle
Feuerstelle brennend
Flagge ChDKZ
Flagge Chernarus
Flagge NAPA
Flagge Russland
Flagge USA
Frachtcontainer
Gelbe Leiste
Gerust

Hutte

H

H Rettung

H unsichtbar

H Zivil

Heuhaufen
Heuhaufen klein
Hinweistafel
Hochsitz

Holzfasser

Holzfass

Holzstapel
Hundehiitte

Kiste des Bahnwarters
Lagerfeuer
Lagerfeuer brennend
Leiter

Leiter kurz
Lokomotive blau
Lokomotive rot
Mullcontainer
Mullcontainer gross
Mulltonne

Paletten kompakt
Pallette

Paletten

Paletten foliert

Classname Besonderheiten
Axe_woodblock
Land_Ind_Timbers
Land_Ind_IllluminantTower
Fuel _can
Land_CncBlock
Land_CncBlock_D
Land_CncBlock_Stripes
Misc_concrete_High
Land_Ind_BoardsPackl
Land_Ind_BoardsPack?2
Barrels

Barrel5

Barrell

Barrel4
Land_Fire_barrel
Land_Fire_barrel_burning
Land_Toilet

Land_Fire
Land_Fire_burning
FlagCarrierINS
FlagCarrierCDF
FlagCarrierGUE
FlagCarrierRU
FlagCarrierUSA
Land_Misc_Cargo2E
Sr_border
Land_Misc_Scaffolding
Land_Shed_wooden
HeliH

HeliHRescue
HeliIHEmpty

HeliHCivil

Haystack

Haystack small
Notice_board
Land_Misc_deerstand
Wooden_barrels
Wooden_barrel

Pile_of wood
Land_psi_bouda
Land_Hlidac_budka
Land_Campfire
Land_Campfire_burning
Land_ladder
Land_ladder_half
Land_loco_742 blue
Land_loco_742 red
Garbage_container
Land_Misc_GContainer_Big
Garbage_can
Pallets_comlumn
Paletal

Paleta2
Misc_palletsfoiled



Paletten foliert Haufen
Plastikfass leer
Plastikfass Sand
Plastikfass Wasser
Radar

Reifen

Reifenstapel
Rostiger Panzer
Satellit

Schlafsack aufgerollt
Schranke offen
Schubkarre

Small Tank 2
Stromgenerator
Waggon Container
Waggon Flach
Waggon Tank

Zaun industriell
Zaun industriell lang
Zaun Wellblech

Misc_palletsfoiled_heap
Land_Barrel_empty
Land_Barrel_sand
Land_Barrel _water
Land_radar

Land_Pneu
Misc_TyreHeap
Land_Ind_TankSmall
Satelit
Unwrapped_sleeping_bag
ZavoraAnim
Wheel_barrow
Land_Ind_TankSmall2
PowerGenerator
Land_wagon_box
Land_wagon_flat
Land_wagon_tanker
Fence_Ind
Fence_Ind_long
Fence_corrugated_plate



Name der Einheit
Barriere

Betreten verboten

Boje

Boje klein

Kreis

Erste Hilfe

Flagge kariert

Flagge klein
Gefahrliche Kurve links

Gefahrliche Kurve rechts

Gefahr

Grenzschild
Kontrollpunkt

Leitkegel

Leitkegel beleuchte
Pfeil Markierung links
Pfeil Markierung rechts
Rotes-weisses Band
Strassensperre
Strassensperre klein

Schilder
Classname Besonderheiten
Land_RedWhiteBarrier
Sign_1L_Noentry
BuoyBig

BuoySmall

Sign_circle
Sign_1L_Firstaid
FlagCarrierChecked
FlagCarrierSmall
Land_arrows_desk L
Land_arrows_desk R
Sign_Danger
Sign_1L_Border
Sign_Checkpoint
RoadCone
Land_coneLight
Land_arrows_yellow L
Land_arrows_yellow R
Sign_tape_redwhite
RoadBarrier_long
RoadBarrier_light

Zutritt verboten BLUFOR Sign_MP_blu

Zutritt verboten NAPA
Zutritt verboten OPFOR

Name der Einheit
Baseball
Beweise Akte 1
Beweise Akte 2
Beweise Fotos
Beweise Geld
Beweise Hundemarke
Beweise Karte
Dose

Einer

Funk

Koffer
Lautsprecher
Notizbuch
Satellitentelefon
Schrubber
Sprengladung
Tontaube
Tontaubenwerfer
TV
Videoprojektor
Videoprojektorwand
Wandlampe

Sign_MP_ind
Sign_MP_op
klein
Classname Besonderheiten
Baseball

EvMoscow

EvKobalt

EvPhoto

EvMoney

EvDogTags

EvMap

Can_small

MetalBucket

Radio

Suitcase

Loudspeaker

Notebook

SatPhone

FloorMop

Explosive

SkeetDisk

SkeetMachine

SmallTVv

Misc_Videoprojektor
Misc_Videoprojektor_platno

Misc_Wall_lamp

Training



Name der Einheit
Betonblock

Beton Rampe
Beton Rampe 2
Dreckhaufen gross
Dreckhaufen 1
Dreckhaufen 2
Dreckhaufen 3
Fallschirm Ziel
Hindernis Aufsitzen
Hindernis Brucke
Hindernis Klettern
Hindernis Kriechen
Hindernis Passieren
Hindernis Umgehen
Hindernis tber
Hindernis liegend
Hindernis geduckt
Rampe Holz
Schiel3stand

Classname Besonderheiten
Land_ConcreteBlock
RampConcrete
Land_ConcreteRamp
HumpsDirt
Land_Dirthump01
Land_Dirthump02
Land_Dirthump03
PARACHUTE_TARGET
Obstacle _saddle
Land_prebehlavka
Land_Climbing_Obstacle
Land_podlejzacka
Land_prolejzacka
Land_obihacka
Land_obstacle_get_over
Land_obstacle_prone
Land_obstacle_run_duck
Land_WoodenRamp
Land_Shooting_range



Name der Einheit
Ortliche Waffen Kiste
Ortliche Munition Kiste
Guerillalager

RU Fahrzeug Munition
RU Geschiitze

RU Raketen/Granaten
RU Spezialwaffen

RU Standard Munition
RU Standartwaffen
Spezialwaffen

USA Fahrzeug Munition
USA Geschiitze

USA Raketen/Granaten
USA Spezialwaffen
USA Standart Munition
USA Standart Waffen
Waffen Gestelle
Waffen Gestell Gewehre

Munition

Classname
LocalBasicWeaponsBox
LocalBasicAmmunitionBox
GuerillaCacheBox
RUVehicleBox
RUOrdnanceBox
RULaunchersBox
RUSpecialWeaponsBox
RUBasicAmmunitionBox
RUBasicWeaponsBox
SpecialWeaponsBox
USVehicleBox
USOrdnanceBox
USLaunchersBox
USSpecialWeaponsBox
USBasicAmmunitionBox
USBasicWeaponsBox
Gunrackl

Gunrack?2

Besonderheiten



Name der Einheit
Auftauchendes Ziel gross
Auftauchendes Ziel klein
BQM74

Einfaches Ziel

Gepanzertes Ziel

Gepanzertes Ziel

Gepanzertes Ziel Verschliessbar
Wasserziel

Ziele

Besonderheiten
Animiert
Animiert

Classname
TargetPopUpTarget
TargetEpopup
Chukar

TargetE
TargetGrenade
TargetFakeTankBase
TargetFakeTank
SeaFox



Name der Einheit
Abbgesturzter UH1
Aufnehmen

Auto

BMP2

BRDM
Gelandewagen
HMMWYV

Kleines Boot
Kleines Boot 2
Kleines Boot 3
Limousine

Mi8

Pickup 2

T72

T72 Wrack Geschutz
UAZ

Ural

Wracks

Classname Besonderheiten
UH1Wreck
datsun01Wreck
LADAWT reck
BMP2Wreck
BRDMWreck
hiluxWreck
HMMWVWreck
Land_BoatSmall 1
Land_BoatSmall 2a
Land_BoatSmall_2b
SKODAWT reck
Mi8Wreck
datsun02Wreck
T72Wreck
T72WreckTurret
UAZWreck
UralWreck



Name der Einheit
Hahn

Huhn

Kaninchen

Kuh braun&weis
Kuh braun

Kuh Schwarz

Kuh Schwarz&weis
Promenadenmischung
Schaferhund
Schaf

Wildschein

Ziege

Tiere

Classname Besonderheiten
Cock

Hen

Rabbit Fluchtverhalten
Cow01

Cow02

Cow03

Cow04

Fin

Pastor

Sheep

WildBoar Fluchtverhalten
Goat



Name der Einheit
Leer

Ziel
Markierung
Flagge

Pfeil

Pfeilaus gefullt
Hinterhalt
Zerstbren
Start

Ende
Aufnehmen
Beitreten
Warnung
Unbekannt

Kreis
Punkt
Quadart
Dreieck

Name der Einheit
Ziel
Markierung
Flagge
Pfeil
Hinterhalt
Zerstoren
Start

Ende
Aufnehmen
Beitreten
Warnung
Unbekannt
Kreis

Punkt

Name der Einheit

Wabhlen

Nato Base

Waypoint

Selectorble selectable
Selectorble selected Enemy
Selectorble selected Friendly
Selectorble selected Mission
H.Q.

F.O.B.

Flughafen

Standart

Classname
Empty
mil_objective
mil_marker
mil_flag
mil_arrow
mil_arrow2
mil_ambush
mil_destroy
mil_start
mil_end
mil_pickup
mil_join
mil_warning
mil_unknown

Marker

mil_circle
mil_dot
mil_box
mil_triangle

Handgeschrieben

Classname
hd_objective
hd_marker
hd_flag
hd_arrow
hd_ambush
hd_destroy
hd_start
hd_end
hd_pickup
hd_join
hd_warning
hd_unknown
hd_circle
hd_dot

Sonstige

Classname

Select

NATO_base
Waypoint
selector_selectable

selector_selectedEnemy
selector_selectedFriendly
selector_selectedMission

HQ
FOB
Airport

Besonderheiten

Besonderheiten

Besonderheiten



Heliport
Artillerie
Antiluft
Stadt
Strongpoint
Depot
Panzer
Mann
Luft
Auto
Boot

Name der Einheit
Bluefor Empty
OPFOR Empty
Neutral Empty
Bluefor Known
OPFOR Known
Neutral Known
Bluefor Motorized
OPFOR Motorized
Neutral Motorized
Bluefor Mechanized Infantry
OPFOR Mechanized Infantry
Neutral Mechanized Infantry
Bluefor Armo
OPFOR Armo
Neutral Armo
Bluefor Recon
OPFOR Recon
Neutral Recon
Bluefor Helicopter
OPFOR Helicopter
Neutral Helicopter
Bluefor Plane
OPFOR Plane
Neutral Plane
Bluefor UAV
OPFOR UAV
Neutral UAV
Bluefor Medical
OPFOR Medical
Neutral Medical
Bluefor Artillery
OPFOR Atrtillery
Neutral Artillery
Artillerysymbol
Bluefor Mortar
OPFOR Mortar
Neutral Mortar
Mortatsymbol
Bluefor HQ
OPFOR HQ
Neutral HQ

Heliport
Artillery
AntiAir
City
Strongpoint
Depot
Tank
Man
Air
Car
Boat
Nato Symbole
Classname Besonderheiten
b_empty

0_empty

n_empty

b_unknown

0_unknown

n_unknown

b_motor _inf

0_motor_inf

n_motor_inf

b_mech_inf

0_mech_inf

n_mech_inf

b_armor

o_armor

n_armor

b_recon

0_recon

n_recon

b_air

0_air

n_air

b_plane

0_plane

n_plane

b_uav

0_uav

n_uav

b _med

0_med

n_med

b_art

o_art

n_art

x_art

b_mortar

o_mortar

n_mortar

X_mortar

b_hq

o _hq

n_hq



Bluefor Support
OPFOR Support
Neutral Support
Bluefor Maintenance
OPFOR Maintenance
Neutral Maintenance
Bluefor Service
OPFOR Service
Neutral Service
Frieteam

Section

Section2

Platoon

Company

Battalion

Regiment

Brigade

Division

Corps

Army

Army Group

b_support
0_support
n_support
b_maint
0_maint
n_maint
b_service
0_service
n_service
group_0O
group_1
group_2
group_3
group_4
group_5
group_6
group_7
group_8
group_9
group_10
group_11



Name

M16A2

M16A2 M203

M16A4

M16A4 ACOG

M16A4 M203

M16A4 M203
ACOG

M4Al

M4Al1 CCO

M4Al1 CCO
CAMO

Classname

M16A2

M16A2GL

ml6a4

ml6a4_acg

M16A4 GL

M16A4_ACG_GL

M4Al

M4A1_Aim

M4Al Aim_camo

Alle Waffen Classnames

Passende Magazine

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45_ StanagSD
20Rnd_556x45 Stanag 30Rnd_556x45 G36
100Rnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45_ StanagSD
20Rnd_556x45 Stanag 30Rnd_556x45 G36
100Rnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45_ StanagSD
20Rnd_556x45 Stanag 30Rnd_556x45 G36
100Rnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36

Seite

West

West

West

West

West

West

West

West

West

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

>



Name

M4A1 M203
RCO

M4Al1 CCO
camo SD

M4A1 M203
Holo SD

M4A1 M203
Holo

M4A1 M203
SOPMOD SD
CAMO

MP5SD6
MPSA5

G36 C
G36C-SD

G36

G36 K

XMS8 Carabine

Classname

M4A1_RCO_GL

M4A1_AIM_SD_camo

M4A1l HWS_GL_SD_Camo

M4A1_HWS_GL

M4A1 HWS GL_camo

MP5SD
MPS5A5

G36C
G36_C _SD_eotech

G36a

G36K

m8_carbine

Passende Magazine
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45_ StanagSD
20Rnd_556x45 Stanag 30Rnd_556x45 G36
100Rnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30RNnd_556x45 StanagSD 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45 StanagSD 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_556x45_ Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 G36
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

30Rnd_9x19_MP5SD
30Rnd_9x19 MP5 30Rnd_9x19 MP5SD

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag
30Rnd_556x45 G36SD 30Rnd_556x45 Stanag
30Rnd_556x45_ StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30RNnd_556x45_ G36SD 30Rnd_556x45_StanagSD

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag
30RNnd_556x45_G36SD 30Rnd_556x45_Stanag
30Rnd_556x45_StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag
30RNnd_556x45_G36SD 30Rnd_556x45_Stanag
30Rnd_556x45_ StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag

Seite
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West

West

West

West

West
West

West

West

West

West

West

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr
Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

=



Name

XM8 + XM320

XM8 Compact

XM8
Sharpshooter

XM8 Automatic
Rifle

AKM

AKS

AKS

AK-74

AK-74 + GP-25
AK-107
AK-107 GL
AK107 GL PSO
AK-107 PSO
AKS-74 Kobra
AKS-74 PSO
AKS-74U

Classname

m8_carbineGL

m8_compact

m8_sharpshooter

m8_SAW

AK_47 M

AK 47 S
AKS_GOLD

AK 74
AK 74 GL

AK 107 kobra
AK 107 _GL_kobra
AK_107_GL_pso
AK_107_pso
AKS_74 kobra
AKS_ 74 pso
AKS 74 U

Passende Magazine

30RNnd_556x45_G36SD 30Rnd_556x45_Stanag
30Rnd_556x45_StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag
30RNnd_556x45_G36SD 30Rnd_556x45_Stanag
30Rnd_556x45_ StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag
30RNnd_556x45_G36SD 30Rnd_556x45_Stanag
30Rnd_556x45_ StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag
30RNnd_556x45_G36SD 30Rnd_556x45_Stanag
30Rnd_556x45_ StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30Rnd_556x45 G36 100Rnd_556x45 BetaCMag
30Rnd_556x45 G36SD 30Rnd_556x45 Stanag
30Rnd_556x45 StanagSD 20Rnd_556x45_Stanag

30RNd_762x39_AK47

30RNnd_762x39_AK47

30Rnd_762x39_AKA47

30Rnd_545x39_AK 30Rnd_545x39 AKSD
30Rnd_545x39_AK 30Rnd_545x39 AKSD
30RNnd_545x39 AK 30Rnd_545x39 AKSD
30RNnd_545x39 AK 30Rnd_545x39 AKSD
30RNnd_545x39 AK 30Rnd_545x39 AKSD
30RNnd_545x39_AK 30Rnd_545x39 AKSD
30RNnd_545x39_AK 30Rnd_545x39 AKSD
30Rnd_545x39_AK 30Rnd_545x39 AKSD
30RNnd_545x39 AK 30Rnd_545x39 AKSD

Seite

West

West

West

West

Ost
Ost
Ost
Ost
Ost
Ost
Ost
Ost
Ost
Ost
Ost
Ost

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr
Gewehr

=



Name
Bizon PP-19
Bizon PP-19 SD

AKS-74UN
Kobra

RPK

VSS Vintorez
M240

M249 SAW

PKM

PKP

DMR

M24

Mk 48 Mod 0
M40A3

Mk12 SPR

M107

KSVK

SVD Dragunov
SVD Camo

Classname

bizon
bizon_silenced

AKS_74 _UN_kobra

RPK_74

VSS_vintorez
M240

M249

PK
Pecheneg
DMR

M24
Mk_48
M40A3

M4SPR

m107

ksvk

SVD
SVD_CAMO

Passende Magazine
64Rnd_9x19 Bizon 64Rnd_9x19 SD_Bizon
64Rnd_9x19 SD_Bizon

30RNnd_545x39_AKSD

75Rnd_545x39 RPK 30Rnd_545x39 AK
30Rnd_545x39_AKSD

10Rnd_9x39_SP5 VSS 20Rnd_9x39_SP5_VSS
100RNd_762x51_M240

200Rnd_556x45 M249 30Rnd_556x45_ Stanag
20Rnd_556x45_Stanag 30Rnd_556x45 StanagSD
100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36
30Rnd_556x45 G36SD

100Rnd_762x54_PK
100Rnd_762x54_PK
20Rnd_762x51_DMR
5Rnd_762x51_M24
100Rnd_762x51_M240
5Rnd_762x51_M24

20Rnd_556x45 Stanag 30Rnd_556x45 Stanag
30Rnd_556x45_ StanagSD 30Rnd_556x45 G36

100RNnd_556x45 BetaCMag 30Rnd_556x45 G36SD

10Rnd_127x99_m107
5Rnd_127x108_KSVK
10Rnd_762x54_SVD
10Rnd_762x54_SVD

Seite
Ost
Ost

Ost

Ost

Ost
West

West

Ost
Ost
Ost
West
West
West

West

West
Ost
Ost
Ost

Art
Gewehr
Gewehr

Gewehr

Gewehr

Gewehr
MG

MG

MG
MG
MG
Scharfschitzengewehr
Scharfschiutzengewehr
Scharfschitzengewehr

Scharfschiitzengewehr

Scharfschutzengewehr
Scharfschitzengewehr
Scharfschitzengewehr
Scharfschitzengewehr



Name
CZ 550 Scoped
M1014
Saiga 12K
M9
M9 Silenced
M1911
Makarov PM

Makarov
Silenced

RPG18
SMAW
M136 Launcher

FGM-148
Javelin

FIM-92F Stinger
RPG-7 Launcher
Strela-2 9K32
Igla 9K38

Metis AT-13
Binoculars

Laser Marker
Laser Marker
NV Goggles
Explosive

Classname

huntingrifle
M1014
Saigal2K
M9

M9SD
Colt1911
Makarov

MakarovSD

RPG18
SMAW
M136

Javelin

Stinger

RPG7V

Strela

Igla
MetisLauncher
Binocular
Laserdesignator

Laserdesignator_mounted

NVGoggles
WeaponExplosive

Passende Magazine
5x 22 LR _17 HMR
8Rnd_B_Beneli_74Slug
8Rnd_B_Saigal2 74Slug
15Rnd_9x19 M9 15Rnd_9x19 M9SD
15Rnd_9x19 M9 15Rnd_9x19 M9SD
7Rnd_45ACP_1911
8Rnd_9x18 Makarov 8Rnd_9x18 MakarovSD

8Rnd_9x18_ Makarov 8Rnd_9x18 MakarovSD

RPG18
SMAW_HEAA SMAW_HEDP
M136

Javelin

Stinger

PG7V PG7VL PG7VR OG7
Strela

Igla

AT13

Laserbatteries
Laserbatteries

Seite

Zivilisten Scharfschitzengewehr

West
Ost
West
West
West
Ost

Ost

Beide
Beide
Beide
Beide
Beide

Art

Schrotflinte
Schrotflinte
Pistole
Pistole
Pistole
Pistole

Pistole

Launcher
Launcher
Launcher

Launcher

Launcher
Launcher
Launcher
Launcher
Launcher
Ausrustung
Ausrustung
Ausristung
Ausristung
Ausristung



Name Classname
Mass_ grave Mass_grave_location
location
Gallgna S Galkina_testimony
testimony

Sova's testimony Sova_testimony
Kostey's photos Kostey photos

Kostey's map Kostey _map_case

case
Kostey's Kostey_notebook
notebook y-

CDF dogtags CDF_dogtags
Lag_ushlna S Lagushina_testimony
testimony

Moscow , .
Bombing File Moscow_Bombing_File

Sova's corpse  Sova_corpse
Galkina's corpse Galkina_corpse
Maksim's corpse Maksim_corpse

Cobalt File Cobalt_File
gslitifnhoag?cters EfE_characters_testimony
Lopotev himself Loptev_himself

Watch ltemWatch

Compass ltemCompass

GPS ItemGPS

Passende Magazine

Seite

Beide

Beide

Beide
Beide

Beide

Beide
Beide

Beide

Beide

Beide
Beide
Beide
Beide

Beide

Beide
Beide
Beide
Beide

Art

Ausrustung

Ausristung

Ausristung
Ausrustung

Ausristung

Ausrustung
Ausrustung

Ausrustung

Ausristung

Ausristung
Ausrustung
Ausrustung
Ausrustung

Ausrustung

Ausrustung
Ausrustung
Ausristung
Ausristung



Name Classname Passende Magazine Seite Art_
Radio ItemRadio Beide  Ausristung
Map ltemMap Beide  Ausristung




Autos

Waffenname Magazinname Munitionsname Einheit die Waffe besitzt

2A14 1000RNnd_23mm_2A14 HE B_23mm_HE Ural_ZU23_CDF;Ural_ZU23 INS;Ural_ZU23 Gue
2A42 150Rnd_30mmAP_2A42 B_30mm_AP GAZ_Vodnik_HMG

2A42 150Rnd_30mmHE_2A42 B_30mm_HE GAZ_Vodnik_HMG

AGS30 29Rnd_30mm_AGS30 G_30mm_HE UAZ_AGS30_CDF;UAZ_AGS30_RU;UAZ_AGS30_INS
AT5Launcher 5Rnd_AT5_BRDM2 M_AT5_AT BRDM2_ATGM_CDF;BRDM2_ATGM_INS

DShKM 50Rnd_127x107_DSHKM B_127x107_Ball UAZ_MG_CDF;UAZ_MG_INS;Offroad_DSHKM_Gue;Offroad_DSHKM_INS
GRAD 40Rnd_GRAD R_GRAD GRAD_CDF;GRAD_RU;GRAD_INS

KPVT 500Rnd_145x115_KPVT B_145x115_AP BRDM2_CDF;BRDM2_INS;BRDM2_Gue

M2 100Rnd_127x99_M2 B_127x99_Ball HMMWYV_M2

M240_veh 100Rnd_762x51_M240 B_762x51_Ball HMMWV_Armored;LAV25_HQ

M240_veh 1200Rnd_762x51_M240 B_762x51_Ball LAV25

M242 210Rnd_25mm_M242_APDS B_25mm_APDS LAV25

M242 210Rnd_25mm_M242_HEI B_25mm_HEI LAV25

M3P 250Rnd_127x99_M3P B_127x99_Ball HMMWYV_Avenger

MK19 48Rnd_40mm_MK19 G_40mm_HE HMMWYV_MK19

PKT 1500Rnd_762x54_ PKT B_762x54_Ball BRDM2_CDF;BRDM2_INS;BRDM2_Gue;BRDM2_HQ_Gue
PKT 100Rnd_762x54_PK B_762x54_Ball Pickup_PK_GUE;Pickup_PK_INS;GAZ_Vodnik
SmokeLauncher SmokelLauncherMag SmokeLauncherAmmo LAV25

PKT_veh 1500Rnd_762x54_ PKT B_762x54_Ball GAZ_Vodnik_HMG

SPG9 PG9_AT R_PG9_AT UAZ_SPG9_INS;Offroad_SPG9_Gue

SPG9 OG9_HE R_OG9_HE UAZ_SPG9_INS;Offroad_SPG9_Gue

StingerLaucher 8Rnd_Stinger M_Stinger_AA HMMWV_Avenger

TOWLauncherSingle 6Rnd_TOW_HMMWV M_TOW_AT HMMWV_TOW



Waffenname

2A38M

2A42

2A42

2A46M
2A46M
2A46MRocket
2A70
2A70Rocket
2A72

2A73
9M311Laucher
AGS17

AT5LauncherSingle

AZP85
D81

D81
DSHKM
DT_veh
KORD

M2
M240_veh
M240_veh
M256
M256
MK19
MLRS
PKT

PKT

PKT
SmokelLauncher
ZiS S 53
ZiS S 53

Magazinname

1904Rnd_30mmAA_2A38M
250Rnd_30mmAP_2A42
250Rnd_30mmHE_2A42
23Rnd_125mmSABOT_T72
22Rnd_125mmHE_T72
5Rnd_AT11_T90
22Rnd_100mm_HE_2A70
8Rnd_AT10_BMP3
250Rnd_30mmAP_2A72
250Rnd_30mmHE_2A72
8Rnd_9M311
400Rnd_30mm_AGS17
8Rnd_AT5_BMP2
2000Rnd_23mm_AZP85
23Rnd_125mmSABOT_T72
22Rnd_125mmHE_T72
150Rnd_127x107_DSHKM
60Rnd_762x54_DT
150Rnd_127x108_KORD
100Rnd_127x99_M2
1200Rnd_762x51_M240
100Rnd_762x51_M240
20Rnd_120mmSABOT_M1A2
20Rnd_120mmHE_M1A2
48Rnd_40mm_MK19
12Rnd_MLRS
2000Rnd_762x54 PKT
100Rnd_762x54_PK
250Rnd_762x54_PKT_T90
SmokeLauncherMag
10Rnd_85mmAP
33Rnd_85mmHE

Munitionsname

B_30mm_AA
B_30mm_AP
B_30mm_HE
Sh_125_SABOT
Sh_125_HE
M_AT11_AT
Sh_100_HE
M_AT10_AT
B_30mm_AP
B_30mm_HE
M_9M311_AA
G_30mm_HE
M_AT5_AT
B_23mm_AA
Sh_125 SABOT
Sh_125 HE
B_127x107_Ball
B_762x54_noTracer
B_127x107_Ball
B_127x99_Ball
B_762x51_Ball
B_762x51_Ball
Sh_120_SABOT
Sh_120_HE
G_40mm_HE
R_MLRS
B_762x54_Ball
B_762x54_Ball
B_762x54_Ball
SmokeLauncherAmmo
Sh_85 AP
Sh_85_HE

Einheit die Waffe besitzt

2S6M_Tunguska
BTR90;BMP2_INS;BMP2_Gue
BTR90;BMP2_INS;BMP2_Gue

T90

T90

T90

BMP3

BMP3

BMP3

BMP3

2S6M_Tunguska

BTR90
BTR90;BMP2_INS;BMP2_Gue
ZSU_INS;ZSU_CDF
T72_INS;T72_RU;T72_CDF;T72_Gue
T72_INS;T72_RU;T72_CDF;T72_Gue
T72_INS;T72_RU;T72_CDF;T72_Gue
T34

T90

M1A1;M1A2_TUSK_MG;AAV
M1A1;M1A2_TUSK_MG
M1A2_TUSK_MG
M1A1;M1A2_TUSK_MG
M1A1;M1A2_TUSK_MG

AAV

MLRS
BTR90;BMP2_INS;BMP2_Gue;BMP3;T72_INS;T72_RU;T72_CDF;T72_Gue
BTR90_HQ;BMP2_HQ_INS

BMP3
M1A1;M1A2_TUSK_MG;BMP2_INS;BMP2_Gue;BMP3;T72_INS;T72_RU;T72_CDF;T72_Gue;T90;AAV
T34

T34



Waffenname

KORD

M252
AT13LauncherSingle
2B14

SPG9

SPG9
M240_veh_MG_Nest
PKT_MG_Nest
DSHKM

MK19
StingerLauncher_twice
TOWLauncherSingle
Igla_twice

2A14

M119

AGS30

D30

Geschitze
Magazinname
50Rnd_127x108_KORD
6RNd_AT13

0G9_HE

PGY_AT
100Rnd_762x51_M240
100Rnd_762x54_PK
50Rnd_127x107_DSHKM

48Rnd_40mm_MK19
2Rnd_Stinger
6Rnd_TOW_HMMWYV
2Rnd_lIgla
1000RNnd_23mm_2A14 HE
30Rnd_105mmHE_M119
29Rnd_30mm_AGS30
30Rnd_122mmHE_D30

Munitionsname
B_127x107_Ball
M_AT13 AT

R_OG9 _HE
R_PG9 AT
B_762x51 Ball
B_762x54 Ball
B_127x107_Ball

G_40mm_HE
M_Stinger_AA
M_TOW_AT
M_lgla_AA
B_23mm_HE
Sh_105_HE
G_30mm_HE
Sh_122 HE

Einheit die Waffe besitzt

KORD;KORD_high;KORD_high

M252
Metis

2b14_82mm;2b14_82mm_CDF;2b14_82mm_INS;2b14_82mm_GUE

SPG9_Gue;SPG9_CDF;SPG9_Ins

SPG9_Gue;SPG9_CDF;SPG9_lIns

USMC_WarfareBMGNest_M240
RU_WarfareBMGNest_PK;GUE_WarfareBMGNest_PK;Ins_WarfareBMGNest_PK;CDF_WarfareBMGNest_PK
DSHKM_Mini_TriPod;DSHKM_Ins;DSHKM_CDF;DSHKM_Gue;DSHkM_Mini_TriPod_CDF

M2HD_mini_TriPod
MK19_TriPod
Stinger_Pod
TOW_TriPod
Igla_AA_pod_East

ZU23 Ins;ZU23_CDF;ZU23_Gue

M119
AGS_Ins;AGS_CDF;AGS_RU
D30_Ins;D30_CDF;D30_RU



Waffenname

GAUS8

2A42

2A42

57mmLauncher
57mmLauncher_128
80mmLauncher
AirBombLauncher
AT2Launcher
AT6Launcher
AT9Launcher
BombLauncher
BombLauncherA10
BombLauncherF35
Ch29Launcher
FFARLauncher
FFARLauncher_14
GAU12

GSh301

GSh302
HeliBombLauncher
HellfireLauncher
HellfireLauncher
Laserdesignator_mounted
M134

M197

M240_veh
MaverickLauncher
Mk82BombLauncher_6
PKT

R73Launcher_2
S8Launcher
S8Launcher
SidewinderLaucher AH1Z
SidewinderLaucher_F35
VikhrLauncher

YakB

Lufteinheiten
Magazinname

1350Rnd_30mmAP_A10
230Rnd_30mmHE_2A42
230Rnd_30mmAP_2A42
128Rnd_57mm
128Rnd_57mm
40Rnd_80mm
4Rnd_FAB_250
4Rnd_AT2_Mi24D
4Rnd_AT6_Mi24V
4Rnd_AT9_Mi24P
6Rnd_GBU12_AV8B
4Rnd_GBU12
2Rnd_GBU12
4Rnd_Ch29
38Rnd_FFAR
14Rnd_FFAR
300RNnd_25mm_GAU12
180Rnd_30mm_GSh301
750Rnd_30mm_GSh301
2Rnd_FAB_250
8Rnd_Hellfire
8Rnd_Hellfire
Laserbatteries
2000Rnd_762x51_M134
750Rnd_M197_AH1
100RNd_762x51_M240
2Rnd_Maverick_A10
6Rnd_Mk82
100Rnd_762x54_ PK
2Rnd_R73
80Rnd_80mm
80Rnd_S8T
2Rnd_Sidewinder_AH1Z
2Rnd_Sidewinder_F35
12Rnd_Vikhr_KA50
1470Rnd_127x108_YakB

Munitionsname

B_30mmA10_AP
B_30mm_HE

B _30mm_AP
R_57mm_HE
R_57mm_HE
R_80mm_HE
Bo_FAB_250
M_AT2_AT
M_AT6_AT
M_AT9_AT
Bo_GBU12_LGB
Bo_GBU12_LGB
Bo_GBU12_LGB
M_Ch29_AT
R_Hydra_HE
R_Hydra_HE

B 25mm_HE
B_30mm_HE

B 30mm_HE
Bo_FAB_250
M_Hellfire_ AT
M_Hellfire_AT
Laserbeam
B_762x51_ 3RndBurst
B _20mm_AP
B_762x51_Ball
M_Maverick_AT
Bo_Mk82
B_762x54 Ball
M_R73_AA
R_80mm_HE
R_S8T_AT
M_Sidewinder_AA
M_Sidewinder_AA_F35
M_Vikhr_AT
B_127x108_APHE

Einheit die Waffe besitzt

A10

Kab52;Ka52Black
Kab2;Kab52Black
Mil7_rockets_RU
Mi24_D
Mi24_P;Ka52;Ka52Black
Su25 CDF;Su25_Ins
Mi24_D

Mi24_V

Mi24_P

AV8B

A10

F35B

Su39

AH1Z
A10;AH1Z;AV8B2;UH1Y
AV8B2;AV8B;F35B
Su25_CDF;Su25_1Ins;Su39
Mi24_P

Mi24_P

AH1Z

MQ9PredatorB
MQ9PredatorB

UH1Y

AH1Z

MH60S

A10

AV8B2
Mil7_Ins;Mil7_CDF
Su25_CDF;Su25_Ins
Mi24_V
Su25_CDF;Su25_1Ins;Su39
A10;AH1Z;AV8B2

F35B

Kab2;Kab52Black
Mi24_V;Mi24_D



